
 

 

R.I 会長 フランチェスコ・アレッツオ 

国際ロータリー第 2840 地区 2025-2026 年度 国際ロータリーのテーマ 

Unite for Good 

善意というものがないなら 

  ロータリークラブは唯の社交クラブだ。 

  職業は金儲けのためでしかなく、 

  社会奉仕というも施しにすぎず、 

  国際奉仕は外交以外の何ものでもない。 

２０２６年 

会長 田中 一枝 幹事 北川 貴久 

           クラブ会報・情報委員会  片山翔平・寺内久和・青野哲也 

パストガバナー 前 原 勝 樹 

第３３２３回例会 
(４月２０日(月)第３例会) 

５月１１日号 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１． 点 鐘                                                                                       

２． ロータリーソング斉唱 

３． 来訪者紹介 

４． 新会員入会式 

５． 会長の時間 

６． 幹事報告 

７． 委員会報告 

８．  

９． 卓 話 

   「群馬県が取組む eスポーツについて」 

 群馬県産業経済部 戦略セールス局 

eスポーツ・クリエイティブ推進課 

 eスポーツ係 

   係長 堀越 一樹 様 

   主事 小川 聖大 様 

１０． 点 鐘

 

〈卓話者〉 群馬県産業経済部 戦略セールス局         〈米山奨学生〉 グエン、ヴィエット バオ 君 

eスポーツ・クリエイティブ推進課 eスポーツ係 

係長 堀越 一樹 様 

主事 小川 聖大 様 

 

新会員入会式 

 

 

 

 

 

 

米山奨学生 

 

 

 

 

会長の時間 

【報 告】 

・4/16次年度桐生４ロータリークラブ会長幹事会 

    桑原会長エレクト、松田副幹事 

・4/18新規米山記念奨学生カウンセラー 

オリエンテーション     園田カウンセラー 

     

 

【予 定】 

・例会終了後、クラブ協議会 

・4/21新会員セミナー 大龍 

・4/25群馬大学理工学部留学生交流会 

・4/27休会 

・5/4休会 

 

幹事報告 

・ガバナー事務所より令和７年青森県東方沖地震支

援金のお願いが届いております。募金箱を回します

のでご協力お願い致します。 

・桐生南 RC より、創立 60 周年記念式典のお礼状が

届いております。 

・桐生西、桐生赤城の各 RC より週報到着。 

・4/25 群馬大学理工学部留学生交流会です。午後６

時～群馬大学です。登録頂いた方は、よろしくお願

い致します。 

・例会終了後、クラブ協議会を開催致しますので、関

係理事役員、委員長の方々は、ご出席よろしくお願

い致します。 

・次週 4/27(月)と 5/4(月)は、休会となります。 

 次回例会は、5/11(月)となりますので、お間違えの

無いようお願いします。 

ようこそビジター 

有限会社あさくら 

代表取締役社長 

 

朝倉 康行 君 

グエン、ヴィエット バオ君 

 

2026年４月～2028年 3月 

群馬大学 理工学府 修士課程 



 

これから案内を送りますが、その他の５月例会予定

ですが、5/18(月)鳳仙寺での座禅例会となります。

例年早朝ですが、今回は点鐘正午となります。 

5/25(月)は、5/31(日)渡良瀬川クリーン運動に振替

の為、休会です。よろしくお願い致します。 

 

委員会報告 
出席委員会 

本日の出席(令和８年４月２０日) 

総員７０名：出席４４名 

４月８日修正出席率：８１．０％ 

 

ニコニコボックス 

田中一枝君、水越稔幸君、飯塚荘一君、松田秀夫君

…朝倉康行君入会おめでとうございます／松島宏明

君…母の通夜・告別式では大変お世話になりました

／小森谷徹君…父の通夜・告別式ではお世話になり

ました／宮川和也君…４人目誕生しました。 

 

卓 話 

「群馬県が取組む 

eスポーツについて」 

 群馬県産業経済部 

 戦略セールス局 

eスポーツ・ 

クリエイティブ推進課 

             eスポーツ係 

   係長 堀越 一樹 様 

   主事 小川 聖大 様 

ｅスポーツと群馬県？ 

〇令和２年度に設置 

（当時:ｅスポーツ・新コンテンツ創出課） 

〇全国で“唯一”課名に eスポーツが含まれている 

自治体！！ 

ｅ（electronic sports “e-sports”）スポーツとは？① 

広義には、電子機器を用いて行う娯楽、競技、スポー

ツ全般を指す言葉であり、コンピュータゲーム、ビデオ

ゲームを使った対戦をスポーツ競技として捉える際の

名称 

ゲーム ビデオゲームやコンピュータゲームなどの 

↕  娯楽全般 

eスポーツ ルールに基づき、ビデオゲームや 

 コンピュータゲームで行われる競技 

主な eスポーツのジャンル 

シューティング（特に高校生や若者に人気！）・ 

格闘・スポーツ・レース 

パズル・リズム(直観的で、操作もシンプル) 

多様なジャンルとタイトルがあり、ターゲットやシーンに

合わせてだれもが自由に楽しめるスポーツ→e スポーツ 

ｅスポーツの特徴・効果 

インクルーシブ【意味】  「包括的な」「すべてを含む」 

       ➡誰も排除せず、すべての人を受け入れる 

年齢・性別・身体能力による差が少ない 

障害のある方も、適切な環境があればプレイできる。 

多様なジャンルとプレイスタイル 

反射神経型だけでなく、戦略型・協力型など、 

幅広い選択肢がある。 

オンラインでの参加が可能 

地域や移動の制約を超えて、参加することができる。  

コミュニケーションと協働の場になる 

世代や背景を超えた交流が生まれる。 

（ルールがわかれば、言語の壁も超える。） 

『8歳と 88歳が「太鼓の達人」で対決 

熱戦と豊かな交流楽しむ』 

フレイル予防での自治体活用事例が増加！ 

『ｅスポーツで社会参加促す外出、交流、ストレス発散』  
群馬県も長寿社会づくり財団と連携し、県内各地で取組 

なぜｅスポーツに取り組むのか？ 

未来を見据えた新たな産業の創出 

・製造業や農業、観光業など多様な産業がある 

・デジタル化や AI 時代に突入し、産業構造の大きな

転換期→“新しいワクワクする産業”が必要!! 

【目 的】 

 ｅスポーツを活用した群馬県の「ブランド力向上」と

「地域活性化」 

【目的達成のために・・・】 

 ①ブランド力向上（群馬県の存在感を高める）⇒ 大

会・イベントの開催・誘致  

    U19ｅスポーツ選手権、全日本ｅスポーツ実況王

決定戦、ポケモンユナイトパーティーinぐんま など 

 ②地域活性化（地域内の交流を深める）⇒ 地域コミ

ュニティの活動支援  

    社会人リーグの開催、地域でのイベント支援、

シニア向け体験会、障害者向け体験会 など 

 ③ゲーム依存対策 

    啓発、フォーラム、相談窓口 など 

地域経済の活性化！！！ 

 

群馬大学理工学部留学生交流会 

４月２５日(土)１８時 

 

１．開会挨拶     桐生南 RC会長  遠藤 二三男 

２．来賓挨拶   群馬大学理工学部長・理工学府長 

石間 経章様 

３．乾杯        次年度第２分区 A ガバー補佐 

草処 晋一君 

～ ご歓談 ～ 

４．余興                  じゃんけん大会 

５．留学生挨拶            パン ピアラモニ様  

                       ナリ ビトゥ  様           

６．閉会挨拶     桐生西 RC 会長 山形  剛 君 

 

 

 

 


